TP 28 Expériences illustrant différentes techniques d'observation dans le cas d'un mouvement de chute : observation directe, acquisition et exploitation informatisées.

Introduction : L’observation en physique est capitale puisque l’on établit et que l’on valide nos modèles avec elle.  L’informatique s’avère de nos jours être un outil précieux pour le traitement des informations recueillies.

I) Observation à l’aide de capteurs : chute libre verticale sans frottements
On utilise le logiciel PC Chrono
Système potence/bille/capteur

Relever la position des capteurs et faire une première acquisition

Changer les capteurs de place et faire une 2ème acquisition

Sur Regressi, on pourra tracer 
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On a aussi 
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 Ce qui permet de vérifier la conservation de l’énergie mécanique
II) Utilisation d’une caméra numérique

1) Chute dans un fluide visqueux (TS Durupthy)

On a 
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Ce qui conduit à 
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Il faudra cliquer les positions successives de la balle… penser à mettre 2 repère sur le tube de façon à étalonner les longueurs sur le logiciel de traitement vidéo
Montrer l’évolution de la vitesse et par modélisation on pourra retrouver le coefficient de frottement fluide h

2) Chute parabolique (TS, Dico..)

Filmer un objet en chute parabolique
Utilisation du logiciel Cinéris pour le traitement vidéo
Modéliser et donner g
Ec, Ep et Em

Conclusion : Beaucoup de manipulations utilisable au lycée. Les techniques sont diverses si bien qu’avec les moyens à notre disposition au lycée on peut faire des choses intéressantes
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